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ANTECEDENTES Y FUNDAMENTOS

Al plantearnos los desafios institucionales vinculados
con la incorporacién de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC) en las propuestas educativas de la
Facultad de Artes y Disefio, surgieron dos interrogantes:
¢de qué manera se propone la incorporacién de las

nuevas tecnologias en la FAyD? ¢Por qué y para qué?

En respuesta a la primera pregunta, se pretende

desarrollar un proceso gradual, de incorporacién
paulatina de las TICs que reconozca la historia, la cultura
institucional, las experiencias y especificidades del
guehacer en artes y disefio desde una visién estratégica

en el marco del plan de desarrollo institucional.

Por otra parte, se promueve su incorporacion en toda
la propuesta educativa de la Facultad, esto es, en ingreso,
grado, posgrado, investigacidon y extension erigiéndose
como un servicio transversal a las distintas actividades
de la unidad académica. A su vez, se ponen en valor
sus potencialidades para el desarrollo de las clases
presenciales y para la generacidon de nuevas propuestas
formativas de caracter semipresencial o a distancia.
Esto es que las TICs no solamente se consideran como
valiosas herramientas para el desarrollo de la modalidad
de la educacidn a distancia sino como facilitadoras de
otros modos de aprendizaje y produccion en las artes y

el disefio.

Teniendo en cuenta los lineamientos y objetivos de la
gestidn de la Facultad de Artes y Disefio, se conciben las
nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion,
en el marco del principio de igualdad de posibilidades y
de la gestiéon de una institucidon universitaria publica y

gratuita, como posibilitadoras de:

¢ El acercamiento de propuestas educativas en artes y

disefio a distintos sectores de la poblacion.

e La ampliacidon de los entornos tradicionales de
ensefianza y aprendizaje ofreciendo variados recursos,
formas y posibilidades de

de acceso, lenguajes

comunicacién a docentes y alumnos.

e Lacirculacién de la informacidn a nivel institucional y
la difusidn de las acciones, bienes y servicios de la misma

hacia la comunidad.

e La promocion del arte y el disefio en distintos

contextos.

éPor qué y para qué desarrollar TAC en la Facultad de

Artes y Diseino?

En relaciéon al segundo interrogante planteado,
el proyecto se enmarca en las lineas de desarrollo
estratégico del Plan Institucional de la Facultad de Artes y

Disefio, en lo que refiere a:

e Promover la formaciéon permanente de todos
los claustros involucrados en la funcién ensefianza vy
aprendizaje, en especial a través del ofrecimiento de
cursos extracurriculares a la comunidad, introduciendo
a modo experimental nuevas tecnologias y materiales
y recuperando técnicas tradicionales histéricas en las

producciones creativas de las artes y el disefio;

e Convocar a docentes, graduados y especialistas
para ofrecer cursos o seminarios con capacitaciones y
conocimientos que no son puestos en juego en el aula 'y

pueden tener proyeccion productiva y laboral;

e Obtener recursos econdémicos para continuar
planificando segun criterios de actualizacién dentro de
un contexto internacional y de especializaciéon en las

artes y el diseilo latinoamericanos.

Entonces, podemos sefialar, que el desarrollo e
incorporacion de nuevas tecnologias de la informacién
y la comunicacidon constituye una de las posibilidades
valoradas por la FAyD para lograr sus objetivos
institucionales, no sdélo como forma de innovacidn
educativa y recursos de aprendizaje sino también como

herramientas de inclusion socio digital y educativa.

Eldesarrollotecnoldgico ha posibilitado la proliferacion
de una serie de herramientas cada vez mas sofisticadas
y poderosas para almacenar, transmitir y generar
informacién conocidas como “nuevas tecnologias de la

informacion y la comunicacién” (TICs)



Nos encontramos en un contexto en el que las

actividades de la vida cotidiana estan implicadas

fuertemente con estas tecnologias. Las jovenes
generaciones, en la actualidad, son las primeras que han
crecido rodeadas por medios digitales de informacion y
comunicacién. Sin pretender agotar el tema de las TICs,
reconocemos un paradigma y desafios del nuevo milenio
en los que la implicacién, distincion y conjuncién de las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
se instala en las instituciones como una demanda y una

necesidad.

El desarrollo de las TICs permite la generacién de
propuestas identificadas como educacidon a distancia,
semipresencial, abierta, educacidon asistida, flexible,
aprendizaje  electrénico  (e-learning), aprendizaje
combinado (b-learning), educacién virtual, teleformacion
y otras. Fundamentalmente en estas propuestas, la
relaciéon entre los actores del proceso de ensefianza
y aprendizaje, en el marco de un modelo pedagdgico,
se desarrolla utilizando una variedad de recursos vy

materiales de estudio que ofrecen las TICS.

Estas propuestas educativas también conocidas
bajo la denominacidon general de “e- learning”, segun
Prieto Castillo y Van de Pol (2006), se entienden como
ampliacion del entorno de aprendizaje mas alla de los
tradicionales limites de espacio y tiempo, potenciado por

las nuevas tecnologias digitales en red.

Las TICs ofrecen multiples posibilidades de acceso
a procesos de capacitacion de docentes y estudiantes,
a través del empleo de herramientas y materiales
disponibles en Internet, de funcionalidades como flujo
de audio y video, vinculos a informaciéon publicada en
la Web, animaciones, libros electrénicos y aplicaciones
para la generacidn y edicidon de contenidos en diversos

lenguajes.

Siguiendo a Elena Barbera (2001), las tecnologias
de la informacién y la comunicacién hacen posible el
acceso a la virtualidad y generan nuevos escenarios con
nuevos modos de relacidn, espacios de interactividad y

comunicacién, con implicancias no sélo instrumentales

o tecnolégicas sino personales, inter-subjetivas,

relacionales y cognitivas.

Es asi que tanto para la oferta interna como externa
de nuestra institucién, reconocemos en las TICs las
posibilidades que permiten a los sujetos afrontar las
situaciones de aprendizaje artistico y de disefio con

personalidad y capacidad de respuesta diferentes.

Responder a las demandas sociales vinculadas a las
nuevas tecnologias implica también hacer énfasis en la
necesidad de dar un salto cualitativo en relacién a su
desarrollo como instrumentos que potencian y definen
los procesos educativos actuales tanto como los de

futuro.

Por ello, en este proyecto nos planteamos, ademas,
encontrar el punto de articulacién con el medio, interna
y externamente, que nos permita proponer y difundir las
funciones para el arte y el disefio que imaginamos en el
mundoactual(enparticularnuestromediolocal), teniendo
en cuenta el entramado de condiciones de produccion
actuales desde la perspectiva politica universitaria,
aprovechando las disponibilidades existentes y siendo
capaces de imaginar disponibilidades nuevas. Las
nuevas tecnologias se constituyen en soportes de la
inclusion social, superando barreras de tiempo y espacio,
posibilitando que sectores alejados o desfavorecidos
socio-culturalmente, accedan a la universidad. Es por ello
que creemos fundamental el desarrollo de propuestas
educativas que apunten a expandir y democratizar el

conocimiento.

Un eje importante de este proyecto se sustenta por
ello enlageneraciényformacidn de recursos tecnolégicos
y humanos considerando la capacitacion, la actualizacién
y el perfeccionamiento como vitales para el desarrollo de
cualquier actividad artistica y de disefio que se precie de

comprender el panorama actual.

Desde esta perspectiva, la Facultad adopta los criterios
de la Ley de Educacién Nacional; que establece que la
necesidad de tener en cuenta la nueva relacién temporal
espacial propia de la educacidn a distancia a través de la

utilizacion de soportes y recursos tecnoldgicos disefiados



especialmente para alcanzar los objetivos educativos asi
como también los marcos normativos nacionales y de la

propia Universidad.

Cabe mencionar que el proyecto pretende conformar
equipos de profesionales capaces de acompafiar vy
promover el desarrollo de las nuevas tecnologias a través

de propuestas de innovacién educativa.

El salto cualitativo que mencionaramos se completa,
siguiendo a Margarita Sancho Gil (2008), pasando de las
TIC -tecnologias de la informacién y la comunicacién- a
su concepcion como TAC —tecnologias del aprendizaje y

la comunicacion.

En el plano de las practicas educativas es prioritaria
la necesidad de modificar el paradigma centrado en la
transmision, en el docente como “emisor privilegiado”,
y en el alumno que escucha y repite. La cuestion no
es transmitir lo que los docentes saben sino posibilitar
que los alumnos aprendan y en formas crecientemente
auténomas. Y éste es el desafio para la integracion de
las TICs en la Facultad de Artes y Disefio. Por tanto, las
TICs representan una innovacién institucional, en la
que priorizamos la vision pedagdgica en términos de
materiales y recursos basados en nuevas herramientas
digitales asi como también en la necesidad de formar a los

docentes tecnoldgicamente desde una vision critica.
Objetivo General y Especificos
Objetivo general:

Promover la integracidn de las TIC como herramientas
para la construcciéon del concomimiento y la inclusién
socio-digital en la propuesta educativa de la Facultad de

Artes y Disefio.
Objetivos especificos:

e Implementar un plan de acciones de desarrollo
pedagdgico a través de las nuevas tecnologias que
involucren el ingreso, grado, posgrado, investigacién vy

extension.

e Desarrollar conocimientos especificos ligados a

las dimensiones epistemoldgicas propias del arte y el

diseio en relacidn a diferentes tipos de tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

e Crear una red de ofertas de capacitacién en el
desarrollo de intervenciones pedagdgico didacticas
especializadas en las artes y el disefio con apoyo de
las TICs, que den respuesta a diferentes demandas de
articulacién de nuestras actividades, tanto internas vy

como externas.

e Proporcionar capacitaciéon profesional para una
exitosa insercién laboral de nuestros alumnos, egresados

y posgraduados.
Desarrollo

La Facultad de Artes y Disefio ha logrado en el afo
2012, desde estas bases institucionales y poniendo
en valor el trabajo que se viene realizando desde hace
aproximadamente 5 afos, generar un area o unidad de
gestion especialmente dedicada al trabajo con nuevas
tecnologias denominada Tecnologias del aprendizaje y la
comunicacion para Artes y Disefio (tac). La misma trabaja
en pos del desarrollo, gestidn, produccién y promocién
de propuestas educativas con nuevas tecnologias de la
informaciéon y la comunicacion. A través de un equipo
interdisciplinario, la misién del Area es disefiar, coordinar
y evaluar los procesos de gestién vinculados con las
tecnologias del aprendizaje y la comunicacion para
la Educacién en Artes y Diseio, en sus componentes
pedagdgicos, tecnoldgicos, administrativos y de
vinculacién con el medio, que demande el desarrollo de
propuestas de la unidad académica. Pretendemos desde
esta perspectiva promover la ampliacién del entorno de
aprendizaje a través de las nuevas tecnologias ofreciendo
un servicio transversal a las distintas secretarias de la

Facultad.

Como sefialdramos, el area estd conformada por
un equipo interdisciplinario con perfiles pedagdgico,
disciplinares (de las artes y el disefio) e informaticos que

fundamentalmente trabaja segun los siguientes ejes:

e Disefio, produccidn y validacion de materiales y

entornos de aprendizaje: Las acciones mds importantes



giran en torno a intervenir en el disefio, produccién y
validacidon de entornos virtuales de aprendizaje y de
propuestas generadas a partir de distintos soportes

tecnoldégicos.

Asesorar, coordinar y supervisar las propuestas que
surgen a partir de iniciativas docentes, de equipos de
catedra, de secretarias y otros en torno a las tecnologias

digitales.

Las catedras de la FAD tienen la posibilidad de
contar con un espacio en la UNCUvirtual que puede
diversas funciones (informativa,

cumplir cognitiva,

comunicacional-colaborativa), como por ejemplo
posibilitar el acceso a los recursos de las cate-dras,
compartir documentos o materiales de estudio, realizar
y evaluar trabajos practicos individuales o grupales,
mantener comunicacion entre docentes y alumnos a

través del correo del campus, foros, etc.

Junto con la apertura del espacio virtual se ofrece
asesoramiento en la produccidn de ma-teriales desde
el punto de vista pedagdgico y del disefio y se realiza
el acompafiamiento pedagdgico en el desarrollo de las

propuestas.

Procuramos asesorar y acompafar en el desarrollo
de materiales docentes y en la seleccion de los recursos
que ofrece la red apropiados para la enseiflanza en
Artes y Disefio. Asimismo, en el estudio y generacién de
propuestas multimodales que integren imagen, sonido
y movimiento en entornos digitales. Realizamos estas
actividades acompafiando en forma virtual tanto como
en el desarrollo de clases especiales sobre contenidos

disciplinares digitales y/o entornos virtuales.

En el transcurso de este ciclo lectivo, los espacios
virtuales han evidenciado un crecimiento significativo:
un total de 27 espacios (1 de ingreso, 20 de grado, 5
de posgrado y 1 de capacitacidn). Aproximadamente
trabajan en estos entornos virtuales 50 docentes y 1400
estudiantes. Asimismo, se advierte el aumento de uso
de blogs y de grupos de Facebook, la mayor parte de los
cuales se monitorean desde este equipo para asegurar el

uso educativo.

e Acompafamiento y asesoramiento en nuevos
procesos de creacidn artistica: En lo especificamente

III

artistico, el uso tecnolégico, el “pensamiento y l6gica” del
software, nuevas posibilidades de manipulacién material,
organizacidon y construccién de estructuras, plantean al
menos modos originales para ciertas personas, en la
creacion artistica. Por ejemplo, pone al alcance de todos,
métodos sencillos y ltdicos para explorar el sonido, crear
una melodia, organizar eventos temporales, modificar
estructuras sintacticas, orquestar y colorear de manera
distinta y rdpida mensajes musicales, tarea hasta hace
poco reservado sélo a especialistas de la composicion y
orquestacion musical. Ademas, como los mismos procesos
pueden ser aplicados a otras disciplinas artisticas, pueden
trasladarse muy facilmente a otros entornos, materiales
y cédigos y asi “descubrir” impensadas e innovadoras
metodologias que suman a las ya tradicionales. Asi,
cambiando simplemente el material y un conjuntos de
herramientas, puede “dibujarse el sonido”, “secuenciar
imagenes” fijas, construyendo un discurso lineal vy
espacial al mismo tiempo (principio cinematografico),

“disefar un personaje”, etc.
e Investigacidn e innovacion educativa:

Participar en proyectos de investigacion e innovacion
educativa, realizando aportes a la institucion a partir
de la sistematizacion y evaluacién de las acciones
desarrolladas. Entre estos, cabe sefialar la priorizacion de
la necesidad de integracion curricular de las tecnologias,
realizando aportes concretos para la renovacion de los
planes de estudio de las distintas carreras mediante la
integracion de espacios transversales de alfabetizacién

digital y produccidn de contenidos multimediales.

En esta linea, las decisiones institucionales priorizan la
incorporacion paulatina de Software Libres comenzando
por la adopcién de conceptos fundamentales que
sirven como base para el uso de distintas herramientas
informaticas, por la accesibilidad y la promocién de
nuevas formas de trabajar colaborativamente en equipos,
buscando soluciones a nuevos desafios. “Pasar de
software propietario a software libre es mucho mas que

cambiar una plataforma informdtica. Si se es coherente



con la filosofia del software libre, los principios de

cooperacién e investigacién deben estar presentes.”
¢ Formacién permanente:

Organizar y coordinar propuestas de capacitacion
y formacidon permanente en entornos virtuales de
aprendizaje y en la modalidad educacién a distancia.
Entre las cuales podemos mencionar espacios regulares
de capacitaciéon en uso operativo de la UNCUvirtual,
talleres de produccién de materiales para entornos
virtuales, Curso de Tecnologias para la Educacion Artistica
y el Disefio, asi etc. Cabe agregar, que para sostener y
redefinir las acciones de formacion, estamos realizando
un relevamiento de competencias digitales median-te

una encuesta digital.
e Difusion:

La intencién del area es dar a conocer las acciones,
las propuestas, las experiencias realizadas a toda la
comunidad educativa utilizando diferentes medios:
listas de difusién, pagina web de la facultad, boletin
digital. Asi como también, se organizan espacios de
didlogo e intercambio de experiencias tales como Foros

y Encuentros institucionales.
Conclusiones

Podriamos sefialar que la Facultad de Artes y Disefio ha
crecidoenormemente en relacidn a las nuevas tecnologias
en estos ultimos afios. Tal vez, cuantitativamente, nos
parezca que todavia falta mucho. Pero cualitativamente
se han dado importantes pasos que no podemos ignorar.
La decisidn institucional de crear un espacio destinado a
trabajar especificamente con las tecnologias y el apoyo
a las acciones encaradas, son solo sefiales de nuevas
miradas y convicciones al respecto. Fundamentalmente,
que es posible y es necesario mejorar la educacion,
la propuesta educativa de la FAD, y que para ello las
tecnologias digitales son aliadas imprescindibles siempre
y cuando estén al servicio de un proyecto pedagdgico y

de los estudiantes.

Rescatamos entonces que nuestros estudiantes hoy

asisten a la facultad, a clases presenciales, pero también

tienen la posibilidad de interactuar con materiales,

profesores y realidades remotas a través de las
tecnologias. Estas practicas, estas nuevas formas de estar
presentes tanto para los docentes como para los alumnos,
nos obligan hoy a pensar distintas alternativas para
promover los aprendizajes, buscar nuevos parametros
de interaccién, de comunicacién y de la calidad de las
propuestas educativas. Y en esto radica la filosofia de
las Tecnologias del aprendizaje y la comunicacidon de
la Facultad de Artes y Disefio: compartir lo realizado,
analizarlo, cuestionarlo, pero también de imaginar otros
horizontes, otras posibilidades para continuar en este
camino de innovacion educativa. Lejos de un optimismo
ingenuo, necesitamos una visién critica y constructiva,
sostenida en procesos de capacitacion continua, de
acompanamiento y asesoramiento y, sobre todo, de

reconocimiento institucional.

No es novedad que el arte piense, cruce, traslade
y aplique procedimientos de una disciplina a otra, lo
novedoso, es que cualquier persona puede hacerlo
gracias a estas nuevas tecnologias, recuperando el
estado primitivo y ludico del arte. En este “rencuentro”
con la esencia de la expresién artistica, nuestro trabajo
acompana, asesora y promueve el juego necesario para
gue todo vuelva a ser placentero y lleno de disfrute

espiritual.
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