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 Arte y Cultura libre

Conferencia a cargo de: Mgter. Melina Masnata y 
Mgter. Ana Torres

 

-Vamos a presentar a quienes nos acompañan hoy, 

vienen desde Buenos Aires:

La ŵagisteƌ MeliŶa MasŶata, ella es ŵaestƌa 
nacional de danza. Profesora y licenciada en ciencias 

de la eduĐaĐióŶ, espeĐialista eŶ teĐŶología eduĐaiǀa, Ǉ 
actualmente está terminando la maestría en tecnología 

eduĐaiǀa eŶ la UBA. Es doĐeŶte de gƌado Ǉ de pos gƌado 
de la universidad Nacional de Buenos Aires y de la FLACSO, 

Ǉ taŵďiéŶ es ƌespoŶsaďle de Wikiŵedia AƌgeŶiŶa.  

La acompaña la magister Ana Torres que es la 

diƌeĐtoƌa ejeĐuiǀa de Wikiŵedia AƌgeŶiŶa. Les daŵos 
la bienvenida y esperamos que aprovechen la visita.

- MeliŶa MasŶata:  aŶtes Ƌue Ŷada, gƌaĐias a todos 
por haber venido, la realidad es que para nosotros es 

uŶ gusto ŵuǇ gƌaŶde aĐeƌĐaƌŶos. Estuǀiŵos duƌaŶte 
la mañana trabajando con el equipo de TAC y nos 

parece un espacio muy interesante que la facultad está 

proponiendo, desde la organización de este evento 

eŶ paƌiĐulaƌ, peƌo taŵďiéŶ Ƌue de algúŶ ŵodo es uŶa 
convergencia de mucho trabajo y de experiencias que 

Ǉa ǀieŶeŶ haĐiéŶdose desde algúŶ ieŵpo. EŶtoŶĐes poƌ 
un lado agradecerles, por otro lado queremos contarles 

que ayer estuvimos con el grupo de wikipedistas de acá, 

de Mendoza, que también nos pone muy contentos que 

haya un gran movimiento, y que parte de todo esto es 

lo que vamos a trabajar hoy, con esta ponencia que de 

alguna manera la fuimos armando conjuntamente para 

Ƌue ustedes puedaŶ  aĐeƌĐaƌse a lo Ƌue de algúŶ ŵodo 
ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ las teŶdeŶĐias, Ǉ Ŷos paƌeĐe taŵďiéŶ 
importante ponerlo en valor en un momento de las 

jornadas en donde ya han visto diferentes recorridos 

o formas de entender el arte o formas de apropiarse. 

Nos parece que es un momento ideal también para 

podeƌ poŶeƌ todas esas aiƌŵaĐioŶes eŶtƌe sigŶos de 
interrogación así que vamos a avanzar, pero lo que nos 

parece interesante es que cuando ustedes quieran o 

tengan ganas, dejemos un espacio también, para el 

intercambio y las preguntas. 

EŶ pƌiŶĐipio, lo Ƌue Ƌueƌíaŵos ĐoŵeŶtaƌles, es uŶ 
poĐo paƌiƌ de la idea de Ƌué eŶteŶdeŵos hoǇ poƌ aƌte, 
nos parece que como estamos en un momento de mucha 

complejidad y de mucho cambio, sobre todo en lo que 

ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ la Đultuƌa digital, Ƌue es algo Ƌue todos 
de algúŶ ŵodo estaŵos iŶŵeƌsos poƌ uŶa ĐuesióŶ 
posiiǀa o poƌ la Ŷegaiǀa. EŶ este espaĐio, ustedes lo 
ĐoŶoĐeŶ aĐá seguƌaŵeŶte eŶ ĐlíŶiĐa. EŶ ĐlíŶiĐa lo Ƌue 
trae a colación es la idea de lo que está sucediendo y lo 

Ƌue eŶƌiƋueĐe eŶteŶdeƌ Ƌué es hoǇ poƌ hoǇ el aƌte, ieŶe 
que ver con empezar a pensar las zonas de intersección. 

EŶtoŶĐes desde ese puŶto de ǀista es Ƌue Ŷosotƌos Ŷos 
pƌeoĐupaŵos Ǉ ǀaŵos a pƌoďleŵaizaƌ eŶ este espaĐio, 
Ƌue ieŶe Ƌue ǀeƌ taŵďiéŶ, ĐoŶ esto Ƌue, Đoŵo usuaƌios 
hoǇ poƌ hoǇ, de algúŶ ŵodo teŶeŵos la idea de uŶa 
ĐoŶstaŶte digitalizaĐióŶ de Ŷuestƌas pƌáĐiĐas soĐiales Ǉ 
de lo Ƌue es la Đultuƌa digital, las pƌáĐiĐas Ƌue suĐedeŶ 
eŶ ese áŵďito. EŶ uŶ áŵďito uŶiǀeƌsitaƌio, taŵďiéŶ 
dentro de todo, el conocimiento circula de una manera, 

Ǉ suĐedeŶ Đieƌtas otƌas ĐuesioŶes ǀiŶĐuladas a Ƌué es 
lo académico y qué lo no académico y de cómo entra al 

aula, Ǉ de Ƌué ŵaŶeƌa se ƌesigŶiiĐaŶ estas pƌáĐiĐas. 

Desde acá es que nosotros pensamos algunas 

preguntas, por ejemplo: si esto cambia o no nuestra 

realidad tecno-social, qué es esto de cómo nos 

geolocalizamos, y si esto en el arte, pensando desde lo 

digital, si es lo mismo, por ejemplo, pensar una galería, 

un museo o una web, que es parte, desde donde hoy se 

está ƌesigŶiiĐaŶdo Ǉ peŶsaŶdo ĐuesioŶes ǀiŶĐuladas a 
lo aƌísiĐo. EŶ este seŶido lo Ƌue Ŷosotƌos Ƌueƌíaŵos 
acercar primeramente es esta idea de los entornos 

digitales; y estos entornos digitales pensados con 

alguŶas pƌopiedades. Estas pƌopiedades ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ 
pƌiŶĐipalŵeŶte ĐoŶ dos ĐaƌaĐteƌísiĐas Ƌue Ŷosotƌos lo 
peŶsaŵos Đoŵo: lo suĐesiǀo Ǉ lo paƌiĐipaiǀo. Lo suĐesiǀo 
ieŶe Ƌue ǀeƌ ŵuĐho ĐoŶ la pƌogƌaŵaĐióŶ Ǉ Đoŵo ustedes 
saďeŶ, esto ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ uŶa foƌŵa Ǉ uŶ leŶguaje Ǉ 
uŶa foƌŵa de estƌuĐtuƌaƌ los eŶtoƌŶos, Ƌue ieŶe Ƌue ǀeƌ 
con un pensamiento lógico. Dentro de eso, también otras 
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ĐaƌaĐteƌísiĐas ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ lo espaĐial Ǉ eso de lo 
espaĐial ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ Ŷosotƌos, Đóŵo ǀiǀeŶĐiaŵos 
la ŶaǀegaĐióŶ. Y esto paƌiĐulaƌ de lo eŶĐiĐlopédiĐo, Ƌue 
es que estamos en un momento donde puede haber 

una convergencia de conocimiento inédito y accesible 

paƌa todos. Estas Đuatƌo ĐaƌaĐteƌísiĐas Ǉ pƌopiedades se 
puedeŶ haĐeƌ de algúŶ ŵodo, ĐoŶgloŵeƌados Ǉ peŶsaƌ 
Ƌue lo suĐesiǀo Ǉ lo paƌiĐipaiǀo es lo Ƌue Ŷos da a 
Ŷosotƌos la eǆpeƌieŶĐia de lo iŶteƌaĐiǀo. Esto de uŶ feed 
back, esto de estar frente a una computadora y que todo 

ieŶe Ƌue ǀeƌ taŵďiéŶ ĐoŶ lo Ƌue Ŷosotƌos Đoŵo usuaƌios 
buscamos y nos responde, pero a su vez lo espacial, esa 

geolocalización que hay, y esto enciclopédico. Tiene que 

ǀeƌ taŵďiéŶ ĐoŶ esta idea de lo iŶŵeƌsiǀo, seŶiƌŶos Ƌue 
eso es un mundo, aparte de todo esto. 

EŶ esto taŵďiéŶ Ŷos pƌeoĐupa algo Ƌue ieŶe Ƌue ǀeƌ 
ĐoŶ deĐoŶstƌuiƌ la geopolíiĐa. La llaŵaŵos eiŵológiĐa, Ǉ 
desde ese punto de vista decir: ...Bueno si vamos a hablar 

siempre de lo nuevo, por qué no frenar y pensar primero 

en cómo se construyen estas palabras y de dónde derivan 

y si verdaderamente hay algo muy nuevo o en realidad 

lo que podemos tener es una oportunidad de recuperar 

Ǉ de ƌetoŵaƌ Đieƌtas ĐuesioŶes Ƌue Ǉa estaďaŶ eŶ los 
inicios. 

EŶ esto, Đoŵo ustedes saďeŶ, ƋuieŶes estáŶ 
paƌiĐipaŶdo desde el áŵďito del aƌte, la palaďƌa tekŶe 
es una palabra que asocia tanto la técnica como las artes 

mismas, y a nosotros nos parece muy importante pensar 

eŶ esas tƌaduĐĐioŶes Ƌue iŶalŵeŶte teƌŵiŶaŶ ĐoŶ esta 
idea de que la técnica nos da algo obediente, nos da una 

rigurosidad, una disciplina; pero siempre hay una libertad 

Ǉ uŶ espaĐio paƌa la ĐƌeaĐióŶ Ǉ la ƌesigŶiiĐaĐióŶ. 

EŶ esto, deŶtƌo de lo Ƌue soŶ las Ŷueǀas pƌáĐiĐas 
Đultuƌales Ǉ eǆpeƌieŶĐias aƌísiĐas, Ŷosotƌos pƌiŵeƌo 
recuperamos un antecedente que es el Net.art que lo 

Ƌue se pieŶsa -íjeŶse Ƌue esto suƌge eŶ los ϵϬ’, la ǁeď 
eƌa otƌa Đosa eŶ los ϵϬ’, Ŷo es lo ŵisŵo Ƌue es ahoƌa-  
peƌo este gƌupo de aƌistas lo Ƌue peŶsaďa es: ...BueŶo, 
pensemos en realidad de formar desde, en y para la red, 

no crear una producción y subirla a un espacio digital, 

siŶo Ƌue el espaĐio digital, Ŷos ƌeĐoŶiguƌe pƌoĐesos Ǉ 

foƌŵas de ĐoŵuŶiĐaƌŶos.  EŶ esto, este ĐoleĐiǀo Ƌue 
empezó a surgir y a pensar y a ir irrumpiendo también en 

lo que después vamos a ver como arte digital. 

Algo fuerte que comenzó a pensarse es la idea de la 

autoƌía, Ǉ eŶ el aƌte la autoƌía es algo ŵuǇ paƌiĐulaƌ. 
EŶtoŶĐes, este gƌupo de algúŶ ŵodo iƌƌuŵpió ĐoŶ la idea 
de: ...BueŶo, ahoƌa haǇ uŶ ĐoleĐiǀo, Ǉ deja de haďeƌ uŶ 
autoƌ úŶiĐo.

Nos importaba traer este punto, porque principalmente 

empieza a romperse la idea del espectador pasivo, se 

comienza a invitar, a dejar un espacio para que quien esté 

consumiendo este consumo cultural de alguna manera, y 

ǀalga la ƌeduŶdaŶĐia; pueda paƌiĐipaƌ aĐiǀaŵeŶte. Y eŶ 
eso ellos, por ejemplo, trabajaron mucho con decir los 

entornos digitales nos permiten jugar también con otras 

líŶeas Ǉ fugaĐidades de lo Ƌue es el espaĐio Ǉ el ieŵpo Ǉ 
entonces ellos buscaron justamente recrearlo desde ese 

lugar.

UŶa idea, Ƌue totalŵeŶte se aŵalgaŵa, ĐoŶ la idea de 
uŶa foƌŵa políiĐa, Ǉ esto ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ uŶa idea de 
la deŵoĐƌaizaĐióŶ. Y de peŶsaƌ taŵďiéŶ la ĐoŶeĐiǀidad 
ŵás ŵetafóƌiĐaŵeŶte Đoŵo uŶ eje. EŶtoŶĐes aĐá haǇ 
algunos pensadores que también nos interesaba traerlos, 

Ƌue eŵpezaƌoŶ a peŶsaƌ eŶ el ŵuŶdo. Qué sigŶiiĐa todo 
esto, y todo esto cómo irrumpe en el escenario y en las 

des deiŶiĐioŶes, desde ahí es Ƌue peŶsaŵos pƌiŵeƌo eŶ 
pensar la obra como dice Carrillo, como un proceso que 

Ǉa Ŷo es solaŵeŶte aƌísiĐo, si Ŷo Ƌue se ďasa eŶ uŶa 
foƌŵa ĐoŵuŶiĐaiǀa, Ǉ esa foƌŵa ĐoŵuŶiĐaiǀa paƌiĐulaƌ 
ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ la ƌed. Y eŶ esto de Ŷueǀo, ƌeĐoŶiguƌaƌ 
la idea de lo iŶteƌaĐiǀo, lo ĐoleĐiǀo. Esa ďidiƌeĐĐioŶalidad 
que pasa en muchos entornos, para ellos era algo que 

estaďa peŶsaŶdo de Ŷueǀo la eŶidad de uŶ aƌista. 

Yo les traje un ejemplo de lo que está pasando ahora 

en Buenos Aires. Pero lo trajimos desde el punto de vista 

de la danza, porque la danza es una de las artes, como 

ustedes saďƌáŶ, ŵás eíŵeƌas eŶ algúŶ seŶido. EŶtoŶĐes 
hoy por hoy la danza empieza a pensarse desde lo que son 

las mediaciones tecnológicas y esto, por ejemplo, es una 

obra en la que la bailarina recupera lo que el espectador 

le puede mandar como mensaje de texto, ese mensaje 
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de teǆto es ƌetoŵado poƌ uŶ Ŷúŵeƌo Ǉ le ǀa daŶdo a la 
bailarina en ese momento, en vivo y en directo, formas 

de ŵoǀilizaƌse Ǉ foƌŵas de iŶteƌaĐtuaƌ eŶtƌe el púďliĐo Ǉ 
la obra. 

Peƌo a su ǀez, otƌa de las Đoŵplejidades Ƌue ieŶe, es 
que esas palabras que uno manda por mensaje de texto 

son googleadas, entonces también pone en evidencia los 

ŵotoƌes de ďúsƋueda Ǉ Đuáles soŶ las ĐuesioŶes Ƌue 
ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ lo Ƌue Ŷosotƌos ĐoŶsuŵiŵos Ǉ eso 
cómo se corporiza. Porque como ustedes saben, con la 

teĐŶología, adeŵás, el Đueƌpo ieŶe otƌo espaĐio Ǉ ieŶe 
otras formas de pensarse. Por ejemplo, hoy decimos 

cuando nuestros alumnos están frente a un aula sentados 

y no están. 

Bueno, qué pasa también con una computadora 

y qué pasa con todas esas formas de pensar el ser y 

el estar con las emociones y las sensorialidades que 

eso implica, y cómo muchas veces escuchamos que la 

teĐŶología ǀa totalŵeŶte eŶ ĐoŶtƌa de ese ĐaŵiŶo. EŶ 
eso, lo que teníamos como importante para traerles es 

Ƌue Ŷo teŶeŵos deiŶiĐioŶes, eŶtoŶĐes si Ŷo teŶeŵos 
deiŶiĐioŶes Đeƌƌadas, algo Ƌue eŵpieza a pasaƌ soŶ estas 
pƌáĐiĐas Ǉ usos Ƌue de algúŶ ŵodo adeŵás ƌoŵpeŶ ĐoŶ 
las lógiĐas eliistas Ǉ ƌeĐupeƌaŶ foƌŵas ŵás de la Đultuƌa 
popular porque esto, por ejemplo,  de traer los mensajes 

de texto, y otras formas de intervenir, es poner en valor 

cuáles son los constantes consumos y producciones que 

haĐeŵos Ŷosotƌos Đoŵo usuaƌios,  eŶtoŶĐes de algúŶ 
ŵodo si esto se ĐoŶiguƌa eŶ uŶa oďƌa de aƌte, Ƌue es lo 
Ƌue está pasaŶdo. Y aĐá es Ƌue Ǉa eŶ ϭϵϴϳ este espeĐialista 
dice que el arte digital es -también piensen ustedes en 

ϭϵϴϳ Ƌue idea de aƌte digital haďía, totalŵeŶte difeƌeŶte 
al arte digital que hay hoy por hoy-  ya está pensando en 

Ŷueǀas foƌŵas de geŶeƌaƌ ĐoŶteŶidos aƌísiĐos, Ǉ eŶ esto 
trae Dicky, romper con la lógica de los circuitos de donde 

se está difundiendo ese arte. 

Que deja de ser una galería, un museo para pasar 

a ser lugares más abiertos en donde todos pueden 

iŶteƌǀeŶiƌ. EŶtoŶĐes haǇ algo fueƌte Ƌue eŵpieza a pasaƌ, 
es peŶsaƌ ƋuiéŶ legiiŵa esto, ¿Es uŶ Đuƌadoƌ? ¿Soŵos 
los usuaƌios? ¿QuiéŶes soŶ los Ƌue estáŶ detƌás de estas 

foƌŵas de peŶsaƌ uŶa oďƌa Đoŵo tal?  NueǀaŵeŶte les 
acerco algunas experiencias que están pasando y que 

ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ desĐaƌgaƌse alguŶas apliĐaĐioŶes, 
empezar a pensar en movimiento y en movimiento como 

nuevas formas expresivas para romper también con la 

lógica de los consumos de la tecnología. Porque nosotros, 

como usuarios masivos la entendemos a través de formas 

de código, formas de dialogar con ella. No sé si a ustedes 

les pasa que cuando compran un celular, lo primero que 

ieŶeŶ Ƌue haĐeƌ ustedes es apƌeŶdeƌ a adaptaƌse al 
celular, y no al revés. 

EŶtoŶĐes lo Ƌue eŵpieza a pasaƌ ahoƌa es Ƌue, 
con estas nuevas experiencias, de alguna manera la 

iŶteƌaĐiǀidad Ǉ las foƌŵas de ĐoŵuŶiĐaƌse ĐoŶ el usuaƌio 
soŶ totalŵeŶte difeƌeŶtes, esto es paƌte de las ĐuesioŶes 
que les vamos a acercar, para que empiecen a pensar en 

el movimiento como una forma de comunicación.

EŶtoŶĐes, deŶtƌo de todo esto, algo Ƌue a Ŷosotƌos 
Ŷos iŵpoƌtaďa aĐeƌĐaƌ Ǉ pƌoďleŵaizaƌ, ieŶe Ƌue ǀeƌ 
ĐoŶ Ƌue las foƌŵas de esĐƌituƌa Ŷo siŵpleŵeŶte ieŶeŶ 
que ver con lo que era la hegemonía de la palabra, sino 

justaŵeŶte ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ los ŵedios audioǀisuales, 
con los videos, con las imágenes, y con todo un montón 

de reservorio que está a disposición. Y que empieza a 

peŶsaƌse Ƌue eso se puede uilizaƌ, Ƌue, eŶ este Đaso, 
estas oďƌas Ƌue les ŵostƌáďaŵos soŶ uilizadas paƌa la 
creación. 

EŶtoŶĐes, esto es uŶa deiŶiĐióŶ Ƌue seguƌaŵeŶte 
alguŶos saďƌáŶ Ǉ otƌos Ŷo taŶto, peƌo la idea ieŶe Ƌue 
ver con que el Mashup y el remix son tendencias de la 

cultura libre, que luego Ana les hablará un poco. Pero que 

ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ toŵaƌ paƌte de ese ƌeseƌǀoƌio, Ǉ ƌe 
apropiárselo y crear nuevas invenciones. Pero de quién es 

eso, es de todos, no es de todos. Lo importante acá para 

nosotros es que lo que están diciendo estos especialistas, 

es Ƌue justaŵeŶte es uŶ ipo de ĐoŶoĐiŵieŶto soĐial. 
EŶtoŶĐes ĐuaŶdo Ŷosotƌos, Ŷo sé ĐuáŶtos de ustedes 
conocen Instagram, o seguramente todos saben de 

Facebook, cuando la imagen empieza a tener una 

deiŶiĐióŶ fueƌte Ǉ Ŷosotƌos eŵpezaŵos a suďiƌ Ǉ a 
hacer constantemente producción de ese entorno, nos 
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preguntamos si para el consumo cultural o para entender 

estas Ŷueǀas foƌŵas de aƌte o paƌiĐipaƌ de estas, es 
que estamos verdaderamente apropiándonos de un 

seŶido ŵás ĐƌíiĐo, o Đuáles soŶ Ŷuestƌos ĐoŶsuŵos Ƌue 
nos puede llevar a pensar en justamente dar  el salto 

dentro de lo que son los consumos de espectadores a 

hacedores. 

EŶtoŶĐes Đoŵo haĐedoƌes Ŷosotƌos lo Ƌue 
peŶsáďaŵos es iƌ ŵás allá de uŶa paƌiĐipaĐióŶ aĐiǀa. Y 
esto poƌ ejeŵplo Roith Ŷos diĐe Ƌue la ĐolaďoƌaĐióŶ ieŶe 
Ƌue ǀeƌ ĐoŶ toŵaƌ paƌte aĐiǀaŵeŶte de eso Ǉ teŶeƌ uŶ 
oďjeiǀo ĐoŵúŶ. EŶtoŶĐes de alguŶa foƌŵa ǀolǀeŵos 
a toŵaƌ las palaďƌas Ǉ las Đategoƌías Ƌue deiŶiƌíaŶ 
cualquier campo del arte y podemos pensar que son 

obras que están abiertas, que no son obras cerradas 

Ǉ Ƌue eso da uŶ espaĐio paƌa la Đo-ĐƌeaĐióŶ.  Esa idea 
de Đo-Đƌeaƌ, ieŶe Ƌue ǀeƌ eŶ ƌealidad ĐoŶ esta idea de 
Ŷueǀas pƌoduĐĐioŶes Đultuƌales Ǉ aƌísiĐas Ƌue eŶ algúŶ 
puŶto estáŶ ƌeĐoŶiguƌaŶdo estos pƌoĐesos Đƌeaiǀos.

Nuevamente, lo que nos parece interesante es 

pensar que todo empieza a tener una simultaneidad, 

peŶsaƌ Ƌue ŵieŶtƌas estas pƌáĐiĐas aƌísiĐas eŶ la 
web, en los entornos digitales, empiezan a producirse, 

están creándose, y están generando historias, y están 

difundiéndose, se están distribuyendo y a su vez se están 

legiiŵaŶdo poƌ ese púďliĐo. Y esto es la idea del ieŵpo 
ƌeal, eŶ doŶde eŶ algúŶ puŶto la ĐoŶǀeƌgeŶĐia es eŶtƌe la 
pƌáĐiĐa, eŶtƌe lo Ƌue suĐede Ǉ la ƌeĐepĐióŶ, ¿Qué es lo 
ďueŶo? ¿Qué es lo ŵalo? Eso es lo Ƌue Ŷosotƌos teŶeŵos 
Ƌue eŵpezaƌ a disĐuiƌ, Ǉ ƋuiéŶes estáŶ detƌás de esas 
formas que nos permiten o no intervenir, y apropiarnos 

taŵďiéŶ ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ Ƌué podeŵos haĐeƌ Ŷosotƌos 
como usuarios para ir deconstruyendo desde este punto 

de ǀista. EŶtoŶĐes GƌiiŶ teƌŵiŶa diĐieŶdo algo Ƌue 
ieŶe Ƌue ǀeƌ pƌiŶĐipalŵeŶte ĐoŶ esta idea del aƌte, Ƌue 
es algo de lo Ƌue se estuǀo haďlaŶdo todo este ieŵpo 
y que justamente cuando se estuvieron entregando los 

pƌeŵios Ǉ deŵás, la iŵpoƌtaŶĐia Ƌue ieŶe el aƌte eŶ la 
ĐoŵuŶidad, Ǉ la iŵpoƌtaŶĐia Ƌue ieŶe el aƌte deŶtƌo de 
la sociedad. 

EŶtoŶĐes, algo Ƌue Ŷosotƌos le Ƌueƌíaŵos deĐiƌ es: 
Si todos estos autores están pensando en todos estos 

ŵoǀiŵieŶtos Ǉ estas platafoƌŵas estáŶ ƌeĐoŶiguƌáŶdose, 
si las formas de intervención están pensándose desde 

otƌo lugaƌ, Ƌué pasa eŶ la AƌgeŶiŶa Ǉ Ƌue pasa si 
verdaderamente eso se explora o no se explora, y hasta 

Ƌué puŶto se puede ŵateƌializaƌ uŶa aĐiǀidad desde este 
punto de vista, acá  es que les traemos un ejemplo que 

pasó haĐe poĐo, haĐe uŶo o dos ŵeses, Ƌue ieŶe Ƌue ǀeƌ 
con una propuesta por la que también fuimos invitados, 

Ƌue es el EduĐatóŶ; este fue uŶ eǀeŶto, Ƌue se lo ǀaŵos a 
pasar rápidamente. Trabajó principalmente sobre la idea 

de pensar en línea, qué son estas nuevas ciudadanías 

digitales, y cómo podemos pensar las intervenciones. 

La idea es que vean que había diferentes tópicos, 

los ŵás fueƌtes ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ la ǀida ĐoidiaŶa 
atravesada por estas tecnologías y como esto impacta en 

las ideŶidades.  Y Ƌué pasa ĐuaŶdo peŶsaŵos eŶ iŶteƌŶet 
Đoŵo uŶ espaĐio púďliĐo, Ǉ ese espaĐio púďliĐo adeŵás 
como un espacio de creación. Las modalidades que se 

fueron presentando y desde las que trabajamos desde 

diferentes lugares, tenían que ver con pensar juntarnos 

como autores, y como tales intercambiar ideas, construir 

conocimientos, pero lo que nos parece más interesante 

Đoŵo pƌopuesta eŶ sí, íjeŶse, haďía difeƌeŶtes espaĐios, 
había talleres de producción y todo esto imagínenlo en 

un entorno digital, ninguna de las personas se veía con 

otra de las personas o se conocía sin este espacio que 

los estaďa alďeƌgaŶdo. EŶtoŶĐes, aĐá ǀuelǀe a pasaƌ 
algo iŶteƌesaŶte Ƌue fue eŶ uŶ Đaso paƌiĐulaƌ, Ŷosotƌos 
tƌaďajaŵos ĐoŶ uŶ ColeĐiǀo, Ƌue ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ 
-dentro de estas propuestas- cómo pensamos el arte hoy 

por hoy. 

EŶ este EduĐatóŶ, algo Ƌue se pƌeseŶtó, fueƌoŶ 
aĐiǀidades, pƌiŵeƌo paƌa seŶsiďilizaƌ a los difeƌeŶtes 
usuaƌios, Ǉ esas aĐiǀidades teŶíaŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ peŶsaƌ 
las tecnologías y el arte con dos tópicos: uno era la 

memoria, y el otro era el olvido, y acá volvieron a tomarse 

ejemplos del Net.art, se hicieron creaciones de viñetas 

e ideŶidades digitales. Algo ŵuǇ iŵpoƌtaŶte ieŶe Ƌue 
ver con lo sonoro, que está a veces poco explorado y 

poco explotado, entonces se hicieron composiciones 
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musicales, y después algo importante fue crear, entre 

todos, uŶa ďiďlioteĐa Đolaďoƌaiǀa ĐoŶ Đieƌtos tópiĐos.

Y acá es que nosotros, - les voy a contar un poco como 

es el ĐoleĐiǀo a ŵoǀeƌ-  Ŷos llaŵaƌoŶ paƌa tƌaďajaƌ eŶ 
este EduĐatóŶ. Lo Ƌue tƌaďajaŵos ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ 
peŶsaƌ foƌŵas de iŶteƌǀeŶiƌ los espaĐios púďliĐos ĐoŶ las 
teĐŶologías iŶteƌaĐiǀas, esto es, Đoŵo les ĐoŶtáďaŵos 
antes, cómo pensar que el usuario y el espectador sean 

parte de la obra, que la obra no esté desde un lugar 

escindido,  sino que estén totalmente inmersos, así es 

que nosotros trabajamos en diferentes líneas, y una de 

esas líneas por ejemplo nos llevó a innovar, y a pensar en 

eŶtƌeǀistas peƌfoƌŵáiĐas, poƌ ejeŵplo, tuǀiŵos alguŶos 
especialistas que en vez de entrevistarlos como uno 

tradicionalmente lo haría, empezamos a poner el cuerpo 

eŶ el ĐeŶtƌo, poƌƋue paƌte del ĐoleĐiǀo es justaŵeŶte, 
si eŶ algúŶ ŵoŵeŶto Ŷosotƌos teŶeŵos la idea de Ƌue 
las tecnologías anquilosan los cuerpos y los cuerpos no 

son esas intersecciones para ponerlos en valor, qué pasa 

cuando en realidad las tecnologías están a favor. 

Esta es uŶa peƋueña oďƌa Ƌue es paƌte de lo Ƌue 
Ŷosotƌos tƌaďajaŵos ĐoŶ este ipo de teĐŶologías, Ƌue 
soŶ ŵuǇ seŶĐillas Ǉ paƌeĐeƌía algo ŵuǇ soisiĐado, peƌo 
eŶ ƌealidad ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ aďoƌdaƌ deŶtƌo de lo Ƌue 
soŶ alguŶos disposiiǀos, Đoŵo el AkƋuiŶet poƌ ejeŵplo, 
ustedes seguramente conocen la Wii o la  Xbox para los 

que son más del ocio y el entretenimiento, se basan 

eŶ este ipo de teĐŶología; Ƌué pasa ĐuaŶdo adeŵás 
el ďailaƌíŶ es todo, es la esĐeŶogƌaía, el ŵoŵeŶto, el 
espaĐio, Ǉ aďoƌda esta iŶteƌaĐiǀidad ĐoŶ la teĐŶología  
desde otro lugar. 

EŶtoŶĐes ĐuaŶdo Ŷosotƌos Ŷos eŶĐoŶtƌaŵos ĐoŶ 
ciertas resistencias a pensar si la tecnología nos permite 

o no movernos y pensar el cuerpo como una forma 

expresiva ahí nos encontramos con ciertos espacios 

de educación en los que todos trabajamos y creemos 

Ƌue soŶ ŶeĐesaƌios pƌoďleŵaizaƌ, eŶ doŶde peŶsaŵos 
Ƌue el ŵoǀiŵieŶto Ǉ el Đueƌpo eŶ paƌiĐulaƌ puede seƌ 
esa excusa para juntar la cultura digital con la cultura 

esĐolaƌ, Ŷo iŵpoƌta el Ŷiǀel eduĐaiǀo del Ƌue esteŵos 
hablando. 

Todo esto se los decimos porque les vamos a contar 

cuál es la experiencia que generamos para este evento 

Ƌue Ŷos paƌeĐió iŶteƌesaŶte Ǉ Ƌue Ŷos peƌŵiió ƌeĐopilaƌ, 
eŶ poĐo ieŵpo, ŵuĐha iŶfoƌŵaĐióŶ. EŶ pƌiŶĐipio peŶsaƌ 
qué recuerdos tenemos nosotros, cuáles son nuestras 

ďiogƌaías, o Ŷuestƌas esĐƌituƌas Đoƌpoƌales deŶtƌo 
de lo Ƌue es la esĐuela, Ǉ eŶ ese seŶido si Ŷosotƌos 
teŶeŵos poŶdeƌaŶĐia soďƌe los difeƌeŶtes seŶidos o 
percepciones. 

Cuando nosotros hacemos estos ejercicios, 

seguramente si ustedes se toman un minuto y piensan 

eŶ uŶ ƌeĐueƌdo de la esĐuela, diíĐilŵeŶte pieŶseŶ eŶ 
el tacto, seguramente primero van a pensar en algo 

ǀisual u olfaiǀo, algo Ƌue Ŷos pasó, deĐíaŶ poƌ ejeŵplo, 
la hoƌa de la ŵeƌieŶda, o algo Ƌue ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ 
los gustos, el mate cocido, o diferentes cosas que nos 

parecía importante empezar a ponerlas en escena para 

pƌoďleŵaizaƌ Ƌué pasa ĐuaŶdo adeŵás de todo esto, 
la memoria, el cuerpo y demás están mediados por las 

tecnologías. Y así es que para esta propuesta creamos 

esto que tenía que ver con si era posible crear gracias 

a la tecnología, hoy por hoy un reservorio de memorias 

seŶsoƌiales Ǉ lo llaŵaŵos La EsĐuela de los SeŶidos.

 Allí es que les propusimos a todos los usuarios, que 

fueron más de cinco mil, de diferentes lugares del mundo, 

paƌiĐulaƌŵeŶte de AƌgeŶiŶa, si ellos podíaŶ ƌeĐoŵpoŶeƌ 
un solo recuerdo universal, para eso pensamos entonces 

eŶ el aŵďieŶte de la esĐuela Đoŵo ese púďliĐo Đauiǀo 
Ƌue todos heŵos pasado, soďƌe todo eŶ AƌgeŶiŶa Ƌue 
justamente tenemos la obligatoriedad. Y así fue que 

pƌopusiŵos Ƌue ĐueŶteŶ su ƌelato eŶ dos días. UŶo podía 
subir su relato en diferentes formatos, podía ser a través 

de un audio, un texto, una imagen, pero lo importante es 

que ellos tenían que reconstruir ese recuerdo en cinco 

seŶidos. 

-Pieza audiovisual- Breve presentación que hicimos 

paƌa ejeŵpliiĐaƌ de Ƌué tƌataďa la aĐiǀidad.

Ese fue uŶ ejeŵplo del pƌiŵeƌ testeo Ƌue hiĐiŵos. 
Estuǀiŵos tƌaďajaŶdo taŵďiéŶ eŶ uŶa uŶiǀeƌsidad de 
Coloŵďia Ƌue ieŶe uŶ Medial Aƌt, ahí teŶeŵos uŶ 
pƌoǇeĐto eŶ ĐoŶjuŶto Ƌue se llaŵa El Cueƌpo Coŵo 
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Interfaz por eso escucharon algunos profesores que 

contaban sus recuerdos, pero lo interesante de esto, 

es Ƌue a pesaƌ de las laitudes Ǉ de las difeƌeŶĐias, 
Ŷosotƌos, lo Ƌue Ƌueƌíaŵos haĐeƌ eŶ poĐo ieŵpo, eƌa 
taŵďiéŶ poŶeƌ eŶ jaƋue Đóŵo la eduĐaĐióŶ de algúŶ 
ŵodo Ŷos ĐoŶiguƌa Ǉ Ŷos pƌeiguƌa poƌƋue a pesaƌ de 
todas estas difeƌeŶĐiaĐioŶes haďía de ŵaŶeƌa llaŵaiǀa 
ŵuĐhos ƌeĐueƌdos Ƌue ĐoeǆisíaŶ Ǉ Ƌue eƌaŶ totalŵeŶte 
similares, desde el párate bien, no arrastres la mochila, 

diferentes formas de entender el cuerpo y el movimiento 

Ƌue eŶ la esĐuela  se iďaŶ ĐoŶiguƌaŶdo, eŶtoŶĐes Ŷos 
parecía importante poner en jaque estas dos ideas que  

ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ, pƌiŵeƌo ĐoŶ poŶeƌ eŶ esĐeŶa el Đueƌpo 
Đoŵo uŶa heƌƌaŵieŶta Đƌeaiǀa, Ǉ seguŶdo Ƌue esta 
heƌƌaŵieŶta Đƌeaiǀa peƌŵite uŶa teŶsióŶ pleŶa, Ŷo sé 
si les pasa a ustedes en las clases que lo primero que 

te dicen los profesores, o uno como docente es: ...”Los  

ĐhiĐos Ŷo ieŶeŶ ateŶĐióŶ, Ŷo pƌestaŶ ateŶĐióŶ”. 

BueŶo, Ƌué ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ eso, ¿Nosotƌos 
estamos interpelando a otras maneras de conocer o 

de iŶteƌpelaƌ al otƌo desde otƌos seŶidos? Y así es 
que rápidamente en esos dos días, la producción que 

nosotros hicimos audiovisual fue una performance con 

todos los recuerdos, y quisimos poner el cuerpo de uno 

de nuestros compañeros, que es bailarín y que él se 

eǆpƌesaƌa segúŶ lo Ƌue iďa suƌgieŶdo. Les ǀoǇ a pasaƌ uŶ 
poquito del resultado de ese reservorio de recuerdos, 

que iba poniendo la gente:

-Pieza audiovisual-

Acá lo importante es que también pusimos el cuerpo 

de Adrián a trabajar además con una tecnología que 

responde al movimiento, entonces todo lo que él hiciera 

con estos recuerdos que le despertaran sensaciones, iba 

a tener que ver con formas de moverse y de entender el 

cuerpo.

Lo Ƌue Ƌueƌíaŵos pƌoďleŵaizaƌ uŶ poĐo, es peŶsaƌ 
cómo nosotros podemos crear estas nuevas formas 

de entender el arte, en estos espacios. Nos parecía 

importante que aunque es muy incipiente, para 

Ŷosotƌos el EduĐatóŶ Ǉ todas estas otƌas eǆpeƌieŶĐias, 
Ŷos peƌŵiíaŶ eǆpeƌiŵeŶtaƌ pƌeguŶtas Ƌue ǀieŶeŶ 

pasaŶdo Ǉ Ƌue a ǀeĐes soŶ pƌeguŶtas siŶ ieŵpo, Ƌue 
vienen sucediendo desde hace un montón de espacios 

y que no tenemos además las herramientas como para 

poder empezar a pensar, entonces si las tecnologías nos 

acercan, nos permiten hoy por hoy pensar qué es el arte 

Ǉ si ese aƌte ǀa ĐoŶiguƌáŶdose, Ŷos paƌeĐía iŵpoƌtaŶte 
pensar en esto como una forma de comunicarnos y de 

crear y algo que también pensamos para acercarles 

hoy y aprovechando  que vinimos por Wikimedia a 

hacer un trabajo con la universidad es qué pasa cuando 

teŶeŵos todo ese ƌeseƌǀoƌio dispoŶiďle, Đoŵo aƌistas 
qué podemos llegar a hacer o cómo podemos llegar a 

pensarlo como escenario de creación. 

Ahora nos hablará Ana Torres, quien es la Directora 

EjeĐuiǀa de Wikiŵedia.

-Ana: gracias a todos en primera instancia. Como 

dijo Melina, nosotros trabajamos en una asociación civil 

que se llama Wikimedia, capaz no muchos de ustedes 

sitúaŶ lo Ƌue es Wikiŵedia, peƌo sí eŶ Đaŵďio les digo 
Wikipedia, seguƌaŵeŶte todos ǀaŶ a saďeƌ Ƌué es. EŶ 
algúŶ ŵoŵeŶto, o lo haŶ uilizado o lo haŶ leído. O 
seguramente cuando buscan algo en google, la primera 

opción que les sale es Wikipedia. 

Wikiŵedia, Capítulo AƌgeŶiŶo, el Ƌue ƌepƌeseŶtaŵos 
nosotras, es el espacio en donde reunimos todos los 

proyectos que están anexados a lo que es Wikipedia, que 

fue el proyecto principal que se impulsó a través de la 

fuŶdaĐióŶ, peƌo Ƌue aĐtualŵeŶte ieŶe Wikipedia Ǉ doĐe 
proyectos más. 

Cuando hablamos todo el tema de cultura libre, de 

Đóŵo geŶeƌaƌ Ŷueǀas ĐƌeaĐioŶes Đultuƌales a paƌiƌ de 
esta percepción de libertad, porque cuando hablamos de 

libertad lo hacemos desde un punto extenso de lo que es 

la palabra, nace en seguida, como que nos conectamos 

ĐoŶ esta ĐoƌƌieŶte de peŶsaŵieŶto Ŷueǀa, a paƌiƌ de la 
cual lo que intentamos es, no sólo difundir, sino también 

poder crear o hacer creaciones propias a través de la 

ŵodiiĐaĐióŶ de oďƌas de otƌas peƌsoŶas Ƌue puedeŶ 
estar al alcance, bajo licencia libre, de todos. 
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Dentro de Wikipedia, que es como el marco menos 

manejable, capaz es el proyecto con más leyes, más reglas; 

a pesaƌ Ƌue ŵuĐha geŶte Đƌee Ƌue Ŷo las ieŶe. PoƌƋue es 
un marco enciclopédico. No deja de ser una enciclopedia, 

ieŶe uŶ foƌŵato eŶĐiĐlopédiĐo Ƌue Ŷo podeŵos llegaƌ a 
ŵodiiĐaƌ. HaǇ uŶa seƌie de pƌoǇeĐtos aŶeǆos, Ƌue sí te 
dan como un campo, donde la comunidad puede trabajar 

en favor de la creación de nuevas obras o de nuevos 

ĐoŶĐeptos de aƌte. UŶo de esos pƌoǇeĐtos ŵuǇ iŵpoƌtaŶte, 
es Wikimedia Commons, que seguramente mucha 

gente no lo conoce, otra sí. Wikimedia Commons es un 

ƌepositoƌio audioǀisual doŶde la geŶte suďe fotogƌaías, 
iŵágeŶes, audios, ǀideos ĐoŶ la iŶalidad de Ƌue, ďajo 
licencia libre, puedan ser usados por toda la comunidad, 

y hablamos siempre de comunidad porque Wikipedia y 

Wikiŵedia se deiŶeŶ Đoŵo uŶa ĐoŵuŶidad Ǉ ĐuaŶdo 
hablamos de comunidad, hablamos de algo que está vivo, 

Ƌue es aĐiǀo, o sea Ƌue se Đƌea, Ƌue se ŵodiiĐa. Ese es 
el nuevo escenario en el que actualmente nos estamos 

ŵoǀieŶdo. Esta idea de ŵodiiĐaƌ, de seƌ ĐapaĐes de 
ŵodiiĐaƌ, de Đƌeaƌ, de haĐeƌlo eŶ ĐoŵuŶidad, de tƌaďajaƌ 
ĐolaďoƌaiǀaŵeŶte eŶ todos esos seŶidos, soďƌe todo 
en proyectos relacionados con el conocimiento libre, y la 

promoción del conocimiento libre y de la cultura libre. 

Cómo hacemos en Wikimedia Commons que es 

el pƌoǇeĐto ŵás eŵďleŵáiĐo a Ŷiǀel de pƌeseƌǀaƌ el 
acervo cultural bajo licencia libre. Lo hacemos a través 

de uŶas liĐeŶĐias Ƌue se llaŵaŶ Cƌeaiǀe CoŵŵoŶs. 
Estas liĐeŶĐias lo Ƌue Ŷos peƌŵiteŶ es Ƌue Ŷuestƌa oďƌa 
pueda seƌ ŵodiiĐada Ǉ uilizada poƌ todo el ŵuŶdo ďajo 
licencia libre, pero que también las obras que surjan a 

paƌiƌ de la ŵodiiĐaĐióŶ Ǉ la ĐƌeaĐióŶ poƌ paƌte de otƌa 
peƌsoŶa de Ŷuestƌa oďƌa, ieŶeŶ Ƌue teŶeƌ el ŵisŵo ipo 
de licencia.

EŶtoŶĐes lo Ƌue se geŶeƌa es todo uŶ ďaŶĐo de ƌeĐuƌsos 
ĐoŶ la iŶalidad de Ƌue todo el ŵuŶdo de ŵaŶeƌa liďƌe 
pueda uilizaƌ paƌa su uso lo Ƌue eŶĐoŶtƌaŵos eŶ Wiki 
Commons, y que de ahí se generen nuevas creaciones 

bajo la misma lógica.

Qué haĐeŵos espeĐíiĐaŵeŶte eŶ Wikiŵedia 
AƌgeŶiŶa, Ǉ Ƌué es iŶteƌesaŶte a Ŷiǀel de pƌoŵoĐióŶ 

Đultuƌal. Wikiŵedia AƌgeŶiŶa ieŶe uŶa ďajada de líŶea a 
Ŷiǀel iŶteƌŶaĐioŶal, la fuŶdaĐióŶ Wikiŵedia ieŶe ĐuaƌeŶta 
Ǉ dos sedes a Ŷiǀel ŵuŶdial. El Đapítulo aƌgeŶiŶo es uŶo 
de los capítulos más importantes dentro de la región, y 

conjuntamente con México es uno de los capítulos más 

iŵpoƌtaŶtes de LaiŶoaŵéƌiĐa.

Toda la bajada cultural era algo que se creó desde 

el puŶto de ǀista de Estados UŶidos, Ǉ se Đƌeó desde uŶ 
punto de vista también bastante eurocéntrico, y es lo 

Ƌue ellos llaŵaŶ pƌoǇeĐtos GLAM, Ƌue Ŷo ieŶeŶ Ŷada 
Ƌue ǀeƌ ĐoŶ glaŵouƌ, ieŶeŶ Ƌue ǀeƌ ĐoŶ las siglas Ƌue 
soŶ Galeƌies, Liďƌaƌies, AƌĐheƌs, aŶd Museuŵ. Paƌa ellos 
Đultuƌa es eso, o eŶ su pƌiŶĐipio Đultuƌa estaďa deiŶida 
de esa manera, eran las galerías, eran las bibliotecas, 

eran los archivos, eran los museos. Para nosotros, 

desde Ŷuestƌo puŶto de ǀista, Ǉ desde AƌgeŶiŶa, Đoŵo 
movimiento lo que intentamos constantemente es 

podeƌ daƌ uŶa ƌesigŶiiĐaĐióŶ al téƌŵiŶo de Đultuƌa. Paƌa 
nosotros la cultura va más allá de lo que encontramos 

en un museo, en una biblioteca, en un archivo histórico; 

si bien es importante y hacemos proyectos para que los 

archivos cada vez estén más abiertos.

Tenemos un proyecto muy grande de digitalización 

a través del cual, dejamos scanners en comodato en 

aƌĐhiǀos históƌiĐos de difeƌeŶtes paƌtes de AƌgeŶiŶa ĐoŶ 
el iŶ de Ƌue todo lo Ƌue estaďa ďajo doŵiŶio púďliĐo 
aĐtualŵeŶte se suďa a Wikiŵedia CoŵŵoŶs Ǉ a paƌiƌ de 
esta se tƌaslada eŶ los aƌíĐulos Đoŵpletos de Wikipedia, 
entonces lo que hace es que cada vez Wikipedia tenga más 

rigurosidad en contraparte a lo que mucha gente piensa 

sobre lo que es la herramienta. Otro trabajo importante 

Ƌue haĐeŵos soŶ las aĐiǀidades Ƌue ĐoŶoĐeŵos Đoŵo 
EditatoŶes. UŶ EditatóŶ, Đoŵo ďieŶ diĐe el Ŷoŵďƌe, es 
uŶa ŵaƌatóŶ de ediĐióŶ; ǀaŵos a uŶa iŶsituĐióŶ Đultuƌal, 
independientemente de cual sea el contenido, todo 

contenido dentro de lo que es Wikipedia y Wikimedia 

siempre es bienvenido, da igual si el contenido es de 

palabras griegas...  No se busca que Wikipedia sea 

la enciclopedia más grande del mundo, busca que 

el contenido en Wikipedia sea el mejor que puedas 

eŶĐoŶtƌaƌ. EŶtoŶĐes eŶ los EditatoŶes lo Ƌue haĐeŵos es 
iƌ duƌaŶte Đuatƌo o ĐiŶĐo hoƌas eŶ uŶa iŶsituĐióŶ Đultuƌal, 
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y no sólo llevamos wikipedistas especializados para que 

ƌeleǀeŶ, Ǉ paƌa Ƌue editeŶ soďƌe uŶ teŵa paƌiĐulaƌ; lo 
que se hace es lanzar una consigna sobre un tema y los 

wikipedistas trabajan sobre eso e invitamos a gente, que 

eŶ algúŶ ŵoŵeŶto ha teŶido algúŶ ǀíŶĐulo ĐoŶ el teŵa 
que trata la organización, para relevar en las historias de 

vida.  Por ejemplo, la semana pasada estuvimos con la a 

AsoĐiaĐióŶ del TƌaŶǀía AƌgeŶiŶo, la geŶte Ƌue ǀiŶo adulta, 
la primera que había venido por el tranvía de Buenos 

Aires, gente que había conducido tranvías, contaron su 

histoƌia. HaǇ uŶa ďƌeĐha eŶtƌe su ŵuŶdo Ǉ el ŵuŶdo 
digital. No saben cómo editar. Y lo que hacemos nosotros 

es ƌeleǀaƌ esa la histoƌia de ǀida paƌa Ƌue los aƌíĐulos 
que tenemos en Wikipedia cada vez sean mejores y estén 

mejor argumentados. 

A nivel internacional, cosas que han pasado y que 

nos hacen pensar que cada vez más, que vamos por el 

camino de fomentar la cultura libre y cada vez más como 

decía Melina, se planteaba qué tan importante van a 

ser las webs de los museos, en contraposición al museo 

iŶ situ. Vaŵos haĐia ese ĐaŵiŶo. Dos aĐiǀidades Ƌue 
pasaƌoŶ a Ŷiǀel ŵuŶdial: UŶa fue el pƌoǇeĐto de Wiki 
Loǀes MoŶuŵeŶts, este fue uŶ ĐoŶĐuƌso de fotogƌaías 
Ƌue se hizo a Ŷiǀel ŵuŶdial. Lo laŶzó Wikiŵedia HolaŶda. 
Nosotros lo replicamos durante dos años hasta que 

nos dimos cuenta que realmente había una brecha 

cultural importante que teníamos que atacar. Wiki Loves 

Monuments es un proyecto que funcionan muy bien en 

Euƌopa poƌƋue allí, iƌas uŶa piedƌa Ǉ haǇ uŶ ŵoŶuŵeŶto, 
es así,   y acá que es un país con una tendencia muy 

Euƌopea, taŵďiéŶ puede llegaƌ a suĐedeƌ, peƌo Ŷosotƌos 
tƌaďajaŵos deŶtƌo de uŶa ƌegióŶ Ƌue es laiŶoaŵeƌiĐaŶa 
y había países donde Wiki Loves Monuments no se podía 

replicar, qué vamos a hacer este año: no vamos a hablar 

de Wiki Loves Monuments sino que  vamos a hablar de 

Wiki Touƌ Ǉ lo Ƌue pƌoǇeĐtaŵos es la ƌesigŶiiĐaĐióŶ  de la 
Đultuƌa, Ǉ lo Ƌue se ǀa a podeƌ fotogƌaiaƌ soŶ eǆpƌesioŶes 
culturales, que es lo que realmente valoriza la  cultura 

de un país, los paisajes, las expresiones arquitectónicas, 

aparte de lo que son los monumentos. Igualmente, 

siempre se agota, es un formato que también a nivel 

europeo ya está agotado.

Y un ejemplo que para nosotros es importante, y que 

siempre tomamos como referente porque realmente 

funcionó muy bien, es esto que ven acá, que en su 

ŵoŵeŶto se llaŵó Wiki Loǀes Aƌt. Esto fue uŶ pƌoǇeĐto 
Ƌue hizo Wikiŵedia HolaŶda taŵďiéŶ, ĐoŶ ĐuaƌeŶta Ǉ seis 
museos holandeses. Por primera vez en la historia los 

museos holandeses durante un mes abrieron las puertas 

paƌa Ƌue ĐualƋuieƌ peƌsoŶa  pudieƌa haĐeƌ fotogƌaías del 
ŵateƌial Ƌue haďía  deŶtƌo de los ŵuseos, Ǉ a paƌiƌ de 
todas las fotogƌaías Ƌue se suďieƌoŶ de ŵaŶeƌa liďƌe, 
bajo la licencia libre en Wikimedia, se pudieron actualizar 

Ǉ ŵejoƌaƌ  todos los aƌíĐulos Ƌue haďía eŶ Wikipedia, eŶ 
ƌelaĐióŶ al ŵuseo Ǉ al ĐoŶteŶido ŵuseísiĐo, peƌo apaƌte 
se generaron creaciones nuevas, porque el hecho de 

teŶeƌ ƌeseƌǀoƌio aďieƌto peƌŵiía podeƌ geŶeƌaƌ Ŷueǀas 
oďƌas Đƌeaiǀas a paƌiƌ de oďƌas oƌigiŶales, Ǉ fue uŶ 
modelo importante a destacar porque  normalmente en 

los museos siempre estás caminando con los derechos de 

autor.

-Melina: Dentro de eso lo que nosotros queríamos 

acercarles era un panorama, dentro de lo que es, primero 

formas de poder intervenir y de hacer nuevas creaciones, 

y de poner un poco la idea de que la web de alguna 

manera cuando nace, nace con esta palabra que a veces 

se le ieŶe ŵiedo, Ƌue es la idea de lo haĐkeaďle, Ǉ lo 
haĐkeaďle eŶ ƌealidad ieŶe Ƌue ǀeƌ ĐoŶ lo ŵodiiĐaďle. 
La web en realidad está para ser intervenida todo el 

ieŵpo Ǉ deŶtƌo de eso lo Ƌue a Ŷosotƌos Ŷos paƌeĐía 
interesante era contarles todo lo que podemos llegar a 

teŶeƌ a disposiĐióŶ paƌa uŶa ĐƌeaĐióŶ aƌísiĐa, de Đóŵo 
todo eso se está ƌeĐoŶiguƌaŶdo, de Đóŵo el aĐĐeso al 
ĐoŶoĐiŵieŶto, Ǉ a este ipo de ĐoŶoĐiŵieŶto eŶ paƌiĐulaƌ, 
donde están  los derechos de autor, donde están estos 

circuitos cerrados, que muchas veces nos pasa que  si lo 

ponemos en alguna galería no va a llegar a otros lugares y 

sí, se puede hacer, y qué pasaría cuando  esas creaciones,  

además las hacemos en base a algo que ya está disponible 

en la web, o algo como les contábamos, con el ejemplo 

de EduĐatóŶ, doŶde la geŶte suďía sus ƌeĐueƌdos Ǉ a 
paƌiƌ de eso haĐíaŵos ĐƌeaĐioŶes Ǉ la oďƌa iŶal fue uŶa  
obra en la que intervinieron todos. Dentro de eso alguno 

de los movimientos que ustedes pueden ir viendo, pero si 
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creemos que lo importante es que derrumbe o repiense 

esta idea de las industrias culturales desde estos otros 

seŶidos. EŶtoŶĐes Đoŵo la pƌeguŶta iŶiĐial teŶía Ƌue 
ǀeƌ ĐoŶ Ƌué peŶsaŵos hoǇ o Đóŵo ƌedeiŶiŵos el aƌte. 
Sí nos parece que estamos en un momento bisagra, en 

donde lo tenemos que ver más como una oportunidad, 

Ƌue Đoŵo uŶ ipo de liŵitaĐióŶ. Y desde este puŶto de 
vista como puede pensarse a través de la co-creación, y 

qué pasa cuando los espacios universitarios, o de arte 

en donde se piensa a través del otro, y cómo ese otro 

además puede intervenir. Nosotros para ir cerrando, lo 

que sí creemos importante es pensar en la idea de que el 

aƌista ieŶe uŶa pƌedisposiĐióŶ Ŷata poƌ lo Ƌue de alguŶa 
manera dijimos: curiosear o ser hacedor, o estar siempre 

buscando el borde y siempre estar en la vanguardia. Y eso 

es lo Ƌue ŵuĐhas ǀeĐes haĐe Ƌue eŶ uŶ ieŵpo históƌiĐo 
ese aƌista Ŷo sea ƌeĐoŶoĐido Đoŵo tal. EŶtoŶĐes 
pensábamos que, en estos entornos digitales, la forma 

de seƌ Ǉ estaƌ, la pƌedisposiĐióŶ Ƌue uŶo ieŶe Ƌue teŶeƌ, 
ante esas intervenciones es justamente esta idea de ser 

uŶ aƌista. Y Ƌue ese aƌista eŶ uŶ seŶido aŵplio ďusƋue 
estos sigŶiiĐados Ƌue deĐíaŵos aŶtes de la palaďƌa tekŶe, 
busque la disciplina, la técnica, pero también busque 

esas foƌŵas Ƌue les peƌŵite haĐeƌ pƌeguŶtas geŶeƌaiǀas, 
ƌespuestas geŶeƌaiǀas, o ƌeĐupeƌaƌ esas pƌeguŶtas 
siŶ ieŵpo ĐoŶ estas eǆpƌesioŶes, poƌƋue Đƌeeŵos 
que solamente desde ese lugar es que en un escenario 

complejo uno puede dar respuestas complejas. Y cuando 

traíamos la idea del cuerpo, la traíamos básicamente por 

uŶa ĐuesióŶ de uŶiĐidad Ǉ poƌƋue taŵďiéŶ teŶeŵos Ƌue 
ver cómo interpelamos a la otredad y si la tecnología en 

algúŶ seŶido, es  algo Ƌue aŶƋuilosa o Ŷo ieŶe eŶ ĐueŶta 
que nuestra tecnología  primera es el cuerpo como una 

foƌŵa de peƌĐepĐióŶ, Đoŵo uŶ iltƌo paƌa Đƌeaƌ Ŷuestƌas 
memorias, como una manera de intervenir, de prestar 

atención y aprender cómo todo esto también nosotros 

podemos pensarlo desde otras formas de enseñanza y 

por qué no desde el aprendizaje .

Les agƌadeĐeŵos el ieŵpo. PeŶsaŵos Ƌue lo 
importante de hoy era acercarles algunas tendencias 

que estaban sucediendo, y algunos autores e ideas que 

ǀaŶ ĐiƌĐulaŶdo, Ǉ foƌŵas pƌáĐiĐas de lo Ƌue suĐede hoǇ 

por hoy, y cómo esto puede llegar a materializarse en 

nuestros escenarios. 

¡Muchas gracias!

-aplausos-


